
QUELLO CHE NON SAPPIAMO 
E CHE FORSE NON SAPREMO MAI



L'intelligenza artificiale è una disciplina che studia se e in che modo si possano realizzare sistemi
informatici intelligenti in grado di simulare la capacità e il comportamento del pensiero umano.

«L'intelligenza artificiale è una disciplina appartenente all'informatica che studia i fondamenti teorici,
le metodologie e le tecniche che consentono la progettazione di sistemi hardware e sistemi di programmi
software capaci di fornire all'elaboratore elettronico prestazioni che, a un osservatore comune,
sembrerebbero essere di pertinenza esclusiva dell'intelligenza umana.» (Marco Somalvico)

Wikipedia Ita

L'intelligenza artificiale è l' intelligenza delle macchine o dei software, in contrapposizione
all'intelligenza degli esseri umani o degli animali. Le applicazioni di intelligenza artificiale includono
motori di ricerca web, recommender systems, comprensione del linguaggio umano, strumenti generativi o
creativi e competere ai massimi livelli in giochi strategici.

Wikipedia Eng

L'intelligenza artificiale, è una sottoarea dell'informatica che comprende tutti gli sforzi volti a rendere
le macchine intelligenti. L'intelligenza è intesa come la qualità che consente a un essere di agire in modo
appropriato e previdente nel suo ambiente; ciò include la capacità di percepire e rispondere agli input
sensoriali, assorbire informazioni, elaborarle e immagazzinarle come conoscenza, comprendere e produrre
linguaggio, risolvere problemi e raggiungere obiettivi.

Wikipedia Ger

https://it.wikipedia.org/wiki/Disciplina_(didattica)
https://it.wikipedia.org/wiki/Sistema_informatico
https://it.wikipedia.org/wiki/Simulazione
https://it.wikipedia.org/wiki/Comportamento
https://it.wikipedia.org/wiki/Pensiero
https://it.wikipedia.org/wiki/Informatica
https://it.wikipedia.org/wiki/Hardware
https://it.wikipedia.org/wiki/Software
https://en.wikipedia.org/wiki/AI_applications
https://en.wikipedia.org/wiki/Web_search
https://en.wikipedia.org/wiki/Strategic_game
https://de.wikipedia.org/wiki/Intelligenz


“...non si comporta come un umano, 
non si comporta come una macchina…”

“Is not a human, is not a computer, is a third thing…”

Eliel Camargo-Molina, 
Stephen Follows.

Talk AI Interactions: ChatGPT and beyond,
SISSA 8-05-2023



Dartmouth workshop 1956

Proponiamo che nell'estate del 1956 al Dartmouth College di Hanover, nel New Hampshire,
venga condotto uno studio sull'intelligenza artificiale della durata di 2 mesi e da 10
ricercatori. Lo studio dovrà procedere sulla base della congettura che ogni aspetto
dell'apprendimento o qualsiasi altra caratteristica dell'intelligenza possa in linea di
principio essere descritto in modo così preciso da poter costruire una macchina per
simularlo. Si tenterà di scoprire come far sì che le macchine utilizzino il linguaggio,
formino astrazioni e concetti, risolvano tipi di problemi ora riservati agli esseri umani
e migliorino se stesse.
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principio essere descritto in modo così preciso da poter costruire una macchina per
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Bisogna capire per farlo?



I piccioni non mentono



BREVE TEST
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PERCHE’?
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…ogni aspetto dell'apprendimento o qualsiasi altra
caratteristica dell'intelligenza possa in linea di principio
essere descritto in modo così preciso da poter costruire una
macchina per simularlo.

REGOLA

LINGUAGGIO

Qual’è allora la  

REGOLA dell’IA?





f(x) = ?









f(x) = ?

QUINDI?
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f(x) = NeuralNetwork(x)



ANALITICA

INTUIZIONELOGICA

SINTETICA

DETERMINISTICA STOCASTICA

“La conoscenza deve 
essere formalizzata 
con un approccio 

logico”



Bisogna capire per farlo?



LE TRE (quattro) FERITE NARCISISTICHE

1.Rivoluzione 
copernicana

2.Rivoluzione 
darwiniana

3.“Io”



ETICA NELL’INTELLIGENZA 

ARTIFICIALE





Ci possono essere 
gruppi all’interno del 
dataset che vengono 
rappresentati male. In 
tal caso si può parlare 
di rete neurale unfair, 
concetto traducibile 
con i termini di 
parziale, disonesta, 
scorretta, in quanto 
tende a favorire i 
gruppi meglio 
rappresentati.

Nel 2018, Amazon è 

stata richiamata in 

quanto l’algoritmo di 

preselezione delle 

candidature tendeva a 

scartare più spesso 

testi contenenti la 

parola “woman’s”. 









GRAZIE DELL’ATTENZIONE


